1. Nom du produit
Nenko Interactive - Cube doux Softplay

2. Code du produit
18871134

3. Description courte

Le cube interactif Nenko est un produit essentiel et trées amusant de la gamme interactive Nenko. Ce
cube souple sans fil possede six surfaces aux couleurs vives : Bleu, Vert, Rouge, Orange, Jaune et
Rose.

Avec le cube interactif Nenko, vous pouvez facilement contréler la piéce en faisant rouler et tourner
le cube. La couleur de la surface supérieure détermine la couleur de la lumiére. Aucun PC ou
programme spécial n'est nécessaire pour utiliser le cube.

4. Spécifications du produit
Hauteur: 25 cm

Largeur: 25 cm

Profondeur: 25 cm

Poids: 1 kg

5. Contenu
Contenu du paquet:
1. Cube de jeu souple
2. Module de commande sans fil
3. Cable de chargement
4. Adaptateur secteur - avec sélection de prises internationales




6. Fonctionnement

Chargement

1. Retirez soigneusement le module de commande sans fil, le cable de chargement et
|'adaptateur secteur de I'emballage.

2. Fixez la prise appropriée pour votre pays a |'adaptateur secteur en clipsant les broches
désirées (voir le dépannage pour plus de détails).

3. Connectez le cable de chargement a I'adaptateur et au module de commande sans fil.

4. Branchez I'adaptateur secteur dans la prise murale et allumez I'alimentation. Notez que le
voyant de chargement s'allume pendant que I'appareil charge. Lorsque la batterie est pleine,
la lumiere s'éteint. Une lumiére rouge ou verte peut s'afficher. Les deux indiquent que la
charge est en cours lorsqu'elles sont allumées.

5. Assurez-vous que l'interrupteur Marche/Arrét est activé pendant la charge. Cet interrupteur

est principalement destiné a I'expédition et au stockage a long terme. En utilisation normale,
cet interrupteur peut rester allumé. Le Cube de jeu souple s'éteint automatiquement 20
secondes apreés utilisation et se réveille lorsqu'il détecte un mouvement.

On/0Off Switch

Charging Light

Charging Port

Installation
1. Ouvrez la fermeture éclair sur le c6té du Cube de jeu souple.
2. Placez le module de commande sans fil dans le cube en vous assurant que les étiquettes
colorées sur le module correspondent aux c6tés colorés du cube.
3. Insérez completement le module Cube dans le cube. (Assurez-vous que le module Cube est

allumé et completement chargé).



Fonctionnement
Le cube peut maintenant étre tourné ou lancé pour changer les couleurs de votre appareil
compatible. La couleur du c6té qui est tourné vers le haut est celle qui sera activée.

Le cube est uniquement destiné a un usage intérieur et dans des environnements secs.

7. Dépannage
Le Soft Play Cube a été congu pour nécessiter peu d'entretien.

Si des problemes surviennent :

o  Vérifiez si le module de controle sans fil est allumé.

e Vérifiez si la batterie du module est déchargée. Si oui, rechargez-le avec le cable fourni.

e Vérifiez si le module est correctement inséré dans le cube (voir le manuel d'installation). Si ce
n'est pas le cas, une couleur sera activée qui ne correspond pas au cube.

e Assurez-vous que le cube n'est pas passé en mode d'économie d'énergie (méme si
I'interrupteur est allumé). Ce mode est activé aprés 20 secondes d'inactivité. Le cube se
réactive dés qu'il détecte un mouvement.

e Vérifiez que les bonnes broches sont correctement connectées a I'adaptateur de charge. Les
broches peuvent étre retirées en appuyant sur I'onglet inférieur et en faisant glisser les
broches.
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8. Nettoyage

Si le produit doit étre nettoyé, utilisez uniguement un chiffon doux et humide.

N'utilisez pas de produits chimiques agressifs ni d'abrasifs.

9. Spécifications électriques
Adaptateur secteur ::

Entrée : 100-240V 50/60Hz, 0.2A
Sortie : 5V 1A (5 Watt)

Controleur sans fil :
Entrée :5V
Alimenté par batterie (rechargeable)



Pour plus d'informations, veuillez visiter notre site web : www.nenko.fr


http://www.nenko.fr/

