1. Nom du produit
Chariot pour matériels Snoezelen

2. Code du produit
44502010

3. Couleur
Comme a l'image

4. Description

Ce chariot de Snoezel est livré dans une caisse de transport en bois po SPaisons de sécurité%et de

service.

= Nous vous recommandons de conserver cette caisse de transport en bois fournie pour
d'éventuelles interventions de service =
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Ouvrez la caisse de transport avec un tournevis cruciforme.

Débloquez les freins des roues avant sous le chariot de Snoezel et faites sortir le chariot de la
caisse de transport.

Suspendez le brouillard de fibres a c6té du chariot.

Ensuite, la clé sera visible, permettant d'ouvrir le devant et I'arriére du chariot de Snoezel. La
clé du chariot de Snoezel se trouve dans la poignée de la porte basse, fixée avec un serre-
cable.

Ouvrez la porte basse a I'avant du chariot de Snoezel avec la clé fournie.

Sortez le projecteur de |I'armoire et placez-le sur le chariot.

Branchez le projecteur a la partie supérieure du chariot sur le cable d'alimentation plus épais.
Sortez le cable d'alimentation de 3 métres de I'armoire et branchez une extrémité de ce
cable dans la prise extérieure du chariot de Snoezel (c6té droit vu de I'avant) et I'autre
extrémité dans la prise de courant de la piéce ou le chariot de Snoezel sera utilisé.

Sortez ensuite |'adaptateur (pour la connexion a I'unité a bulles) de I'armoire et branchez-le
dans l'autre prise située a |'extérieur du chariot de Snoezel sous le fil de fibres.

Remplissez I'unité a bulles a 80 % d'eau, de sorte qu'il y ait encore de la place pour les bulles.
Branchez I'autre extrémité du petit cable d'alimentation, que vous avez préalablement
connecté a I'extérieur du chariot de Snoezel, dans |'unité a bulles pour I'alimenter en
électricité.

Ouvrez a nouveau l'armoire a I'avant du chariot de Snoezel ; dans cette petite armoire se
trouve un panneau de contréle avec 6 boutons rouges. Ces boutons sont les interrupteurs
marche/arrét des produits électroniques et des composants utilisés dans et sur le chariot de
Snoezel. Le schéma fourni (ci-dessous) indique clairement quel bouton correspond a quel
appareil (de gauche a droite).

Attention : Branchez toujours d'abord la prise extérieure du chariot de Snoezel dans la prise de
courant avant d'allumer tous les boutons rouges !
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Bouton 1 : Prise externe pour l'unité a bulles
Bouton 2 : Brouillard de fibres

Bouton 3 : Lecteur CD et écran LED

Bouton 4 : Projecteur Laser Stars

Bouton 5 : Projecteur LED Nenko

Bouton 6 : Diffuseur d'arémes

13. N'oubliez pas la petite boite en carton fournie ! Elle se trouve dans I'armoire basse. Cette
boite contient la télécommande pour le lecteur CD, un CD, 2 roues d'effets et 4 mélanges
d'huiles essentielles (ces ardmes peuvent étre utilisés avec le diffuseur d'arémes).

14. Placez une roue de liquide dans le projecteur Space et vérifiez si tous les boutons des
projecteurs sont en position « marche ».

15. Déposez 4 gouttes d'un des mélanges d'huiles essentielles sur la « pastille » située au bas du
diffuseur d'arémes. Dévissez le bas du diffuseur d'arémes, ajoutez 4 gouttes de I'arbme de
votre choix sur la pastille et revissez le bas du diffuseur.

16. Le chariot de Snoezel est maintenant prét a I'emploi !

5. Stimulation des sens
Toucher, sentir, entendre et voir

6. Spécifications

Dimensions : 63 x93 x 125 cm

Piles : 3 x AAA, 8 x AA, 2 x C (non incluses)
Alimentation : 220V

7. Inclus

1 x Chariot de matériel Snoezel
1 x Source de lumiére

1 x Brume de fibres optiques
1 x Unité de bulles

1 x Projecteur

4 x Panier de rangement

1 x Kit sensoriel - Ouie

1 x Kit sensoriel - Vue

1 x Kit sensoriel - Toucher

1 x Kit sensoriel - Odorat

Pour plus d’informations, vous pouvez visiter notre site www.nenko.fr / www.nenko.be
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