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1. Nom du produit

Kidywolf Kidyalarm - réveil éducatif - vert

2. Code produit .
99501471

3. Bréve description

Transformez chaque féte en une expérience inoubliable avec
KIDYKARAOKE, I'enceinte karaoké portable qui combine un son puissant
et des effets lumineux colorés. Equipée de deux microphones sans fil et de fonctionnalités amusantes,
cette enceinte transforme n'importe quel endroit en scéne de spectacle. Que vous soyez a la maison
ou en déplacement, avec son haut-parleur de 40W et son jeu de lumiéres dynamique, le plaisir est
garanti !

4. Stimulation sensorielle
Entendre et voir

5. Spécifications

Batterie : Batterie interne 3,7V 1800mAh 6,66Wh

Tension : DC5V

Haut-parleur: 40 W

Accessoires :  Cable USB-C, 2 microphones sur batterie 3,7V 500mAh 1,85Wh
Matériau : ABS

Poids : 1043g

Dimensions: 220x220x 87 mm

6. Contenu

1x station

2x microphones

1 x cable USB-C/USB

1x manuel d'utilisation

1x emballage en bofte colorée

7. Alimentation électrique

e Utilisez toujours le cable fourni pour alimenter le KIDYKARAOKE (adaptateur AC/DC non
inclus).

e Le transformateur, I'alimentation ou le chargeur de batterie utilisés avec le jouet électrique
doivent étre régulierement inspectés pour détecter tout dommage sur le cable d'alimentation,
la prise, le boitier ou d'autres composants. En cas de dommage, le transformateur ne doit pas
étre utilisé jusqu'a ce que les réparations nécessaires aient été effectuées.

e Une mauvaise utilisation du transformateur peut provoquer des chocs électriques.

e Lejouet ne doit étre utilisé qu'avec un transformateur ou une alimentation pour jouets. Le
transformateur ou l'unité d'alimentation n'est pas un jouet.

e ATTENTION ! Utilisez uniquement I'unité d'alimentation amovible fournie avec ce jouet pour
charger la batterie.

e Cejouet contient une batterie non remplacable.

e Le manuel doit étre conservé car il contient des informations importantes.
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e Cejouet ne doit étre connecté qu'a des appareils portant I'un des symboles suivants :
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8. L'appareil

Bouton marche / arrét : Allumer. Appuyez pendant 3 secondes sur le
bouton pour éteindre. Si I'appareil n'est pas utilisé pendant 30 minutes, il
s'éteindra automatiquement

Numéro précédent : allez au numéro précédent / appuyez brievement
pour réduire le volume.

L
H l__ Lecture : Musique marche / pause

Suivant : Passer a la chanson suivante / appuyer brievement pour
augmenter le volume

Bouton musique : Appuyez pour activer le mode Bluetooth, un son
correspondant sera entendu (sur votre téléphone mobile, activez
Bluetooth et recherchez le nom Bluetooth : "KIDYKARAOKE" pour établir
la connexion. Un son correspondant sera entendu lorsque la connexion
est établie et a ce moment, le produit pourra lire les chansons depuis le
téléphone mobile).

- -
- o - Lumiére : Appuyez pour régler les LED (Soft-Equalizer-Off).
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9. Les microphones

- Stations de microphone
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Appuyez longuement pour allumer/éteindre. Appuyez
brievement pour lire/pause.

-
*
*

*
-
*
L)
*

&
&
L)

5

‘..

»
*

5%

*
L)

*
L)

5%
&

*
L
*

*

L)
-

*
*s
L)
..

&5

Appuyez brievement pour augmenter le volume.

Appuyez brievement pour baisser le volume.

Appuyez brievement pour basculer entre la voix originale et
les effets sonores.

Voyant indicateur du microphone.

Avertissement ! N'oubliez pas d'éteindre les microphones avant de les placer dans le dock pour
éviter I'effet Larson.

Conservez ces instructions, car elles contiennent des informations
importantes.

Pour plus d'informations, visitez notre site web www.nenko.fr


http://www.nenko.fr/

